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Auf unserer Website www.pollin.de steht fiir Sie immer die aktuellste Version der Anleitung zum Download zur Verfligung.
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die Arduino IDE

Mit Hilfe der Arduino IDE ist es moglich, die Messdaten vom Calliope in grafischer Form darzustellen.

Voraussetzung ist natrlich, dass die Arduino IDE bereits installiert ist. Falls nicht kannst Du diese unter arduino.cc herunter-
laden. Dazu klicke auf Software und wahle unter Download OPTIONS Dein Betreiebssystem aus.
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©9o) Arduino IDE 2.1.1

The new major release of the Arduino IDE is faster and even
more powerfull In addition to a more modern editor and a
more responsive interface it features autocompletion, code
navigation, and even a live debugger.

For more details, please refer to the Arduino IDE 2.0
documentation.
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DOWNLOAD OPTIONS

Windows Win 10 and newer, 64 bits
Windows Msiinstaller
Windows zip file

Linux Appimage 64 bits (X86-64)
Linux ZIF file 64 bits (X86-64)

macO$ Intel, 10.14: "Mojave” or newer, 64 bits
macOS Apple Silicon, 11: “Big Sur” or newer, 64 bits
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der verwendete COM-Port

Nach dem Start der Arduino IDE wird als erstes der COM-Port eingestellt. Damit wird dem Programm mitgeteilt wo die Da-

tenquelle zu finden ist = NIy
~ & Anschlisse (COM & LPT)

ﬁ Druckeranschluss (LPT1)

& JLink CDC UART Port (COM3)

& Kommunikationsanschluss (COMT)
Offne dazu mit der rechten Maustaste auf dem "START"-Button von Windows und dann, den Gerdtemanager. Dort findest
Du unter Anschliisse die aktuell verwendeten Schnittstellen. der Calliope meldet sich dabei als Jlinkk CDC UART Port.
Dahinter steht in Klammern der COM-Port, den Du in der Arduino IDE auswahlen musst.

In diesem speziellen Fall ist es eben der Port: COM5
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die Darstellung empfangener Daten
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Es gibt zwei Mdglichkeiten die Daten der seriellen Schnittstelle darzustellen:
Mit dem Seriellen Monitor, werden alle empfangenen Zeichen am Bildschrim dargetellt. Dies ist fiir Textausgaben vorgese-
Binzweite Mdglichkeit ist der serille Plotter, um Messwerte darzustellen. Dabei darf kein Textzeichen Ubertragen werden!
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Oben links ist die Datenausgabe des seriellen Monitors und rechts daneben ist die Ausgabe des seriellen Plotters dar-
gestellt. Beim seriellen Monitor lassen sich die Zeitstempel der Botschaften einblenden. Dies ist dann nitzlich, wenn die
Daten nicht periodisch gesendet werden.

Damit die Arduino IDE {iberhaupt Daten darstellen kann, muss sie auch welche Empfangen. Dazu muss der Calliope dann
auch Daten senden. Ty
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