WILLKOMMEN —

5@0@41@ I
create+

#WhatWillYouCreate?

Al
Si
U
St
Ve
bi
ul
W
el
ke
k¢
w
w
ei
k¢

39

3Doodler_Bob_User_Manual_MAIN_Inner_20180511.Indd 39 11/5/2018 11:38 AM



- Die Duse des 3Doodler Create+ kann heil3
werden. BITTE NICHT die Duse anfassen,
Sie kénnten sich verbrennen!

-NIE die Duse in die Nahe oder in den
direkten Kontakt von entflammbaren
Materialien bringen.

- Informieren Sie andere Menschen in
Ihrer Néhe daruber, dass der Stift heil ist
und nicht angefasst werden sollte.

Ziehen Sie den Stecker und stellen Sie
den Schalter auf OFF, wenn Sie den Stift
nicht benutzen oder wieder verstauen
wollen.

Lassen Sie die Diise komplett abktihlen,
bevor Sie den Stift aufbewahren.

Das Sauberungstool kann heif

werden. NICHT den Metallteil des
Sauberungstools benutzen, nachdem Sie
lhren 3Doodler Create+ benutzt haben,
Sie kénnten sich verbrennen!

Benutzen Sie den 3Doodler Create+
NICHT in der Néhe von Badewannen,
Duschen, Waschbecken oder anderen
GefaBen, die Wasser enthalten. Wegen
eines moglichen Stromschlages besteht
dabei Lebensgefahr.

Der 3Doodler Create+ sollte nur mit
Filamenten und Materialien verwendet
werden, die von 3Doodler Create+
empfohlen wurden. Eine falsche
Verwendung lhres 3Doodler Create+
nd/oder die Verwendung von nicht
zugelassenen Kunststoffen, Filamenten
oder anderen Materialien kénnen

zu Schaden am Stift und sogar zu
Verletzungen flhren und die Garantie
erléschen lassen. Verletzungen am
Benutzer beinhalten, sind aber nicht
beschrankt auf: Schaden durch das
Einatmen von Substanzen, die nicht
daflr geeignet sind und Verbrennungen
durch brennbare Materialien, die mit
dem 3Doodler Create+ verwendet
wurden.

> @ @|=|C

NUR FUR ERWACHSENE.
AUS DER REICHWEITE VON KINDERN HALTEN.

Entsorgung des Produktes

Am Ende der Lebenszeit Ihres 3Doodler Create+ geben
Sie diesen bitte nicht in den normalen Hausmdll.

Um mogliche Umweltschaden und gesundheitliche
Schaden von unkontrollierter Millentsorgung zu
vermeiden, entsorgen Sie den 3Doodler Create+

bitte separat und folgen den ortlichen Gesetzen

und Vorgaben. Fur weitere Informationen Uber die
Wertstofftrennung und das korrekte Entsorgen von
elektrischen Geraten und elektronischer Ausristung
kontaktieren Sie bitte die ortlichen Behdrden. Sie
kénnen auch den Einzelhandler kontaktieren, bei
welchem Sie Ihren 3Doodler Create+ gekauft haben,
welcher vielleicht einen Recycling-Service hat oder Teil
eines Recycling-Netzes sein kdnnte, welches Sie nutzen
kénnen.
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ABSCHNITT 2: MIT DEM
3DOODLER CREATE+ LOSLEGEN

Wir haben diese Bedienungsanleitung als Schritt-
far-Schritt-Anleitung entworfen, damit Sie sich an

den 3Doodler Create+ Stift und seine Eigenschaften
gewdhnen. Sobald Sie diese Schritte beherrschen,
werden Sie dazu in der Lage sein, mit Vertrauen zu
doodlen. Schritte einfach auszulassen kénnte zu einer
weniger angenehmen Nutzung lhres

3Doodler Create+ fuhren.

tn W n

St
3l
LEGENDE
GESCHWINDIGKEIT
SKNOPF.

* Einmal driicken, um zu

28
starten

* Einmal driicken, um zu &
stoppen

* Doppelt klicken, um
zuriickzufahren i

00)

D
er
St
K

LEGENDE LICHT:

Dauerhaft ROT: C)q S

Erhitzt gerade U S

(bitte warten) S

[
BLAU: ABS/FLEXY Q
) & (

GRUN: PLA "§

Blinkendes Licht: _\

Kunststoff wird

zuriickgefahren

W
(\
(k
- . C
Dise Antriebsrad
HeiRes Ende, an welchem Druckt den Kunststoff durch
der Kunststoff zum Doodeln den stift
extrudiert wird '
Geschwindigkeitsknopf Bedienschalter
FAST (SCHNELL) Um den 3Doodler Create+
auf ON (AN) und OFF (AUS) zu
schalten, und um eine ABS / FLX
oder PLA Extrusionstemperatur
zu wahlen
Geschwindigkeitsknopf Kunststoffladevorrichtung
SLOW (LANGSAM) Loch, um Kunststoff in das Kli
Ende des 3Doodler Create+
zu fihren Kr
lo:
Licht de
o Zeigt Ihnen, wann lhr Kunststoff
3Doodler fiir das Doodeln
bereit ist
e Netzteil m Temperaturregler
(Sieh the3doodler.com/
temperature)
Schutzabdeckung
. > . Bedi fel
o Ermoglicht Ihnen, in Ihren Stift @ edienungsfeld
2zu schauen, um zu sehen, was
dort vor sich geht D
Fi
E

Wie funktioniert der
3Doodler Create+:

Der 3Doodler Create+ schmilzt Kunststoff und benutzt einen
Motor (Antriebsrad), um ihn in einer diinnen Linie durch das
heiBe Ende (Die Diise) des Stiftes zu driicken. Dieser Vorgang
wird auch Extrudieren oder Extrusion genannt, und wir werden
uns in dieser Bedienungsanleitung darauf beziehen. Sobald der
Kunststoff extrudiert worden ist, kiihlt er ab und erhartet sich
sofort, was es Ihnen ermdglicht, auf Oberflachen zu zeichnen und
in der Luft zu malen. Diese Bedienungsanleitung zeigt Ihnen, wie!
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FLX
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Schritt 1: SchlieBen Sie lhren
3Doodler Create+ an, und warten
Sie darauf, dass er sich erhitzt

—
=
—

Netzteil

OFF PLA ABS/FLX

Stecken Sie das gelbe Loch des  Stellen Sie den Bedienschalter
3Doodler Create+ ein. auf ABS / FLX.

Das Licht wird ROT leuchten, wahrend der Stift die Temperatur
erreicht, die er bendtigt, um lhren Kunststoffstift zu schmelzen.
Sobald das Licht BLAU ist, ist Ihr Stift zum Extrudieren von
Kunststoff bereit.

Schritt 2: Laden und extrudieren
Sie Kunststoff

BLAUES Licht

Wahlen Sie einen Stift ABS Versichern Sie sich, dass das
(MATTEN) Kunststoff aus Licht immer noch BLAU ist und
(kommt in der 3Doodler laden Sie den Kunststoffstift in
Create+ -Verpackung). die Ladevorrichtung.

Oy
zweite

Klicken Sie einmal auf den FAST- Nach 10-15 Sekunden wird

Knopf und lassen Sie ihn wieder der Kunststoff durch die Dise

los. Sie werden héren, dass sich  extrudiert. Der extrudierte

der Antrieb in Gang setzt. Kunststoff wird sich nach
wenigen Sekunden erharten.

Dricken Sie einmal auf den
FAST-Knopf, um mit dem
Extrudieren zu stoppen.
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Schritt 3: Doodlen Sie lhren Namen

S
Benutzen Sie das Kastchen unten, um lhr erstes B
Doodle zu schaffen - lhren Namen! A
b
L

Schreiben Sie lhren Namen Dricken Sie einmal auf den

in das Kastchen unten, mit FAST-Knopf. Wenn das Plastik

einem Marker, einem Fdiller, extrudiert wird, driicken Sie die Ex
einem Bleistift oder jedem Diise auf das Papier, damit es auf eil
anderen Stift Ihrer Wahl. Wir der Oberflache kleben bleibt. Tr
empfehlen Schreibschrift oder er
Blockschrift mit miteinander Ve
verbundenen Buchstaben. m

Doodlen Sie Ihren Namen in einem fortgesetzten, Dr
ununterbrochenen Doodle, indem Sie den Kunststoff Giber das Kr
Papier ziehen, als ob Sie mit einem Bleistift schreiben wiirden, be
alle Buchstaben dabei miteinander verbunden. Bewegen Sie den DI

3Doodler Create+ langsam und gleichmaRig.

e (

Wenn Sie das Ende Ihres Biegen Sie das Papier nach Zi
Namens erreicht haben, auBen, um Ihren gedoodleten Di
beenden Sie das Extrudieren, Namen davon zu entfernen. st
indem Sie einmal auf den G
FAST-Knopf driicken. g
w

lhr Name: Ih

<

A\

AN\

#MyFirstDoodle
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Schritt 4: Doodlen Sie in der Luft!

Bitte lesen Sie alle Schritte, bevor Sie mit diesem
Abschnitt beginnen, in welchem wir lhnen
beibringen werden, wie man vertikal in der

Luft doodlet.

o (2]

O

N

I
7 ="

Extrudieren Sie Kunststoff auf  Heben Sie den Stift und den

ein Blatt Papier, bis Sie einen Kunststoff in einer geraden Linie
Tropfen haben, der etwa so etwa 3.5 cm Uber dem Papier an
grol3 wie ein Marienkafer ist.

Versichern Sie sich, dass er fest

mit dem Papier verbunden ist.

s

Driicken Sie auf den FAST- Warten Sie ein paar Sekunden
Knopf, um das Extrudieren zu  mit dem Stift in der Luft,
beenden, ABER BEWEGEN SIE  welcher immer noch mit dem
DEN STIFT NOCH NICHT. Endpunkt Ihrer Kunststofflinie

verbunden ist.

Ziehen Sie den Stift weg.
Die Linie wird aufrecht
stehen bleiben.

Gut gemacht! Sie haben gerade in der Luft
gedoodlet! Das ist ein wichtiger Schritt, um vielerlei
wunderschéne, dreidimensionale Objekte mit
Ihrem 3Doodler Create+ schaffen zu kdnnen.

Schritt 5: Doodlen Sie noch mehr!

‘ Fiir weitere Anleitungen, Projekte und
Inspiration, gehen Sie bitte auf:

YouTube Videos: Wiirfel &
https://www.youtube.com/3Doodler

YouTube Videos: Verschnérkelt @
https://www.youtube.com/3Doodler

Schablonen am Ende dieser Anleitung:
Eiffelturm - P.79-81

Schablonen am Ende dieser Anleitung:
Brille - P.82-83

Community-Projekte fiir weitere
Inspiration und Anleitungen:
http://the3Doodler.com/community

P o0 B
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Jetzt, wo Sie mit ABS-Kunststoff gedoodlet
haben, wollen wir Thnen zeigen, was Sie wissen
miussen, um den Kunststoffstift auszutauschen
und werden lhnen die verschiedenen, moglichen
Kunststoffarten vorstellen.

Schritt 6: Kunststoff zuriickfahren
und entfernen

0 BLAUES Licht

OFF PLA ABS/FLX

Mit dem Stift darauf ABS / FLX ~ Drlicken Sie zweimal auf den

warten, dass das BLAUE Geschwindigkeitsknopf. Das

Licht angeht. Licht wird blinken, um Ihnen
zu zeigen, dass der Kunststoff
zurlckgefahren wird.

Sobald der Kunststoff zuriickgefahren ist, ist es sicher, ihn zu
entfernen. Dafuir missen Sie einfach nur am Ende des Stiftes
ziehen.

Ll SCHNEIDEN SIE UBERSTEHENDE ENDEN AB!

Nachdem Sie den Kunststoffstift
aus dem 3Doodler Create+
entfernt haben, schneiden

und entfernen Sie teilweise
geschmolzenes Material vom
Ende des Stiftes ab, bevor Sie es
erneut in Ihren 3Doodler
Create+ geben. Dies wird
Blockaden und Verstopfungen

vermeiden.

ANMERKUNG:

[ 13.5cm ]

= )

Kunststoff, der kirzer als 13.5 cm ist, kann nicht zurtickgefahren
werden. Sie sollten es durch Ihren 3Doodler Create+ schieben und
aufbrauchen. (Sie kénnen Kunststoff aber auch aus der Riickseite
herausdriicken - siehe Abschnitt 3, Schritt 3B.)

L KUNSTSTOFFARTEN UND EINSTELLUNGEN.

Bevor wir fortfahren ist es an der Zeit, dass Sie mehr Gber

die verschiedenen Kunststoffarten erfahren, die Sie mit dem
3Doodler Create+ benutzen kénnen (und welche Einstellungen
flr eine jede benutzt werden sollten).

ABS (MATT):

Temp: ABS / FLX Temp

Licht: Blau

Eigenschaft: Toll fiir das Zeichnen
in der Luft.

Wie zu erkldren: Kunststoff hat
weilRe, halbrunde Enden.

PLA (GLANZEND /
DURCHSICHTIG / METALLIC /
GLITZER):

Temp: PLA Temp

Licht: Griin

Eigenschaft: Glanzend und perfekt
fiir kiinstlerische Kreationen.

Wie zu erklaren: Sehr rigide, wenn
es gebogen wird, keine weiRen,
halbrunden Enden.

FLEXY:

Temp: ABS / FLX Temp
Licht: Blau

Eigenschaft: Fir flexible,
biegbare Doodles.

Wie zu erklaren: Kunststoff
ist flexibel.
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Schritt 7: Jetzt legen wir mit
PLA-Kunststoff los!

1
~ PLA-Kunststoff
& ~ ABS-Kunststoff
4 . ) )
Mit dem Stift auf Die Farbe des Kunststoffes
ABS / FLX einen neuen wird sich veréndern, sobald
~ St'gf PLA‘_K;]‘“Stswf; in die das PLA extrudiert wird. Es
Ladevorrichtung geben. wird erst gemischt erscheinen.
Benutzen Sie eine andere Farbe _. K6 d di
als die des ABS-Kunststoffes, >i€ konnen das Extrudieren
den Sie vorher benutzt haben. ~ Stoppen, wenn Sie einen der
beiden Knépfe einmal driicken.
¢ Licht auf ROT
Licht auf GRUN
Stellen Sie den Stift auf PLA. Driicken Sie einmal auf
Warten Sie darauf, dass das SCHNELL oder LANGSAM,
Licht GRUN wird. wenn Sie mit der Extrusion des
PLAs fortfahren méchten und
doodlen Sie, wie Sie mochten.
_|  Schritt 8: Abschalten
- 2
=/ |§
d
°
Entfernen Sie den ganzen Stellen Sie den Schalter auf OFF.

Kunststoff aus dem Stift, indem
Sie den Kunststoff zuriickfahren
(zweimal auf einen der beiden
Geschwindigkeitsknépfe
dricken). Bitte denken Sie daran,
die geschmolzenen Enden zu
entfernen!

Netzteil

Lassen Sie Ihren 3Doodler Create+ komplett abkihlen, bevor Sie
ihn aufbewahren.

ANMERKUNG:

Wenn Sie den 3Doodler Create+ langer als 5 Minuten nicht benutzen,
wird sich sein Heizsystem automatisch abschalten. Dann missen Sie
auf einen der Geschwindigkeitskndpfe driicken ODER den An- und
Ausschalter auf OFF und dann wieder auf ON stellen, um den Stift
weiter zu benutzen.

MACHEN SIE EINE PAUSE:

Wir empfehlen es, Ihren 3Doodler Create+ alle 2 Stunden
abzustellen und eine Pause einzulegen.
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ABSCHNITT 3: FEHLERBEHEBUNG 1

Werkzeuge g

(in Verpackung enthalten) A
Bevor wir lhnen zeigen, wie Sie Probleme an lhrem

3Doodler Create+ beheben kénnen, méchten wir /

lhnen drei niitzliche Werkzeuge vorstellen, die sich E:

in der Verpackung befinden: bi

b

b

- B

d

Ve

Mini-Schraubenschlussel

Um die Dise anzuziehen oder
zu entfernen.

Duse nicht entfernen, wenn der
Stift kalt ist.

u Nicht zu fest die Duse anziehen,
sie konnte beschadigt werden.

Mini-
Schraubenzieher St

Bewahren Sie ihn gut auf,
um die Schutzabdeckung W
entfernen zu kénnen.

Bewahren Sie diese auf, um kl
die Wartungsabdeckung
zu entfernen oder den Zi
Temperaturregler Zu Drehen
(siehe 3doodler.com/

temperate) B

Sauberungswerkzeug

Wird dazu benutzt, um

kurze Kunststoffstiicke zum

Antrieb zu schieben, um beim 3

Extrusionsvorgang des Stiftes

zu helfen. d
W
32

Nachdem wir diese Einleitung gemacht haben, ist B
es an der Zeit, uns die verschiedenen Probleme be
anzuschauen, die bei Inrem 3Doodler Create+ S¢
auftreten kénnten, und lhnen zu zeigen, wie Sie er
weiterdoodlen kénnen.
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IG 1. Mein Stift geht nicht an!
(Licht geht nicht an)

Lassen Sie uns Folgendes gegenprufen:
A. Steckt das Netzteil in einer funktionierenden Steckdose?

ANMERKUNG:

1 Falls Sie ein Ersatznetzteil zu Hause haben, benutzen Sie es
bitte, um lhren 3Doodler Create+ zu testen. Dies wird helfen, zu
bestimmen, ob das Problem bei Ihrem 3Doodler Create+ liegt oder
bei dem Netzteil, das sich in Ihrer Packung befindet.

-}
w
»
o
<
— ;
—
—
— i
— )

B. Ist das Ende des Netzteils mit €. Gehen Sie sicher, dass der
dem richtigen Teil des Stiftes Bedienschalter Ihres 3Doodler
verbunden? Create+ nicht auf OFF steht.

2. Mein Kunststoff extrudiert, aber
es klebt nicht am Papier oder es
kringelt sich um die Diise.

Xy

Stoppen Sie den Extrusionsvorgang und beginnen Sie erneut,
den folgenden Anweisungen folgend:

Wenn der Kunststoff erneut extrudiert wird, driicken Sie die
Duse fest auf das Papier, damit der Kunststoff auf der Oberflache
kleben bleibt.

Ziehen Sie den Kunststoff am Papier oder an der Oberflache
entlang, in einer ununterbrochenen Linie, als ob Sie mit einem
Bleistift schreiben wiirden.

Bewegen Sie lhren 3Doodler Create+ langsam und gleichmaBig.
Der Kunststoff sollte auf dem Papier kleben bleiben und sich
nicht um die Dise kringeln.

3. Mein Kunststoff kann nicht aus
dem 3Doodler Create+ extrudiert
werden.

3A. Der Kunststoff wird nicht richtig vom Antriebsrad gefasst:

Schieben Sie den Kunststoffstrang vorsichtig und, bis Sie merken,
dass er eigenstandig vom Antrieb fortbewegt wird.

Wenn die oben genannten Tipps nicht helfen, fahren Sie den
Kunststoff voll aus dem Stift zuriick. (Siehe Abschnitt 2, Schritt
6) Schneiden Sie Giberstehende Enden ab, fiihren Sie den
Kunststoffstift wieder ein und versuchen Sie es erneut.

Wenn der Kunststoffstrang zu kurz ist, um vom Antriebsrad
gefasst zu werden, fahren Sie mit 3B fort.

3B. Der Kunststoffstrang ist zu kurz, um aus dem Stift
entfernt zu werden:
Versuchen Sie, die Duse
abzuschrauben und benutzen
Sie das Sauberungswerkzeug.

Wahrend der Stift heil3 ist

(BLAUES oder GRUNES Licht),
benutzen Sie den Mini- Mini-
Schraubenschliissel und Schraubenschlissel
entfernen Sie die Duse.

Bei Verwendung der

umgekehrten Funktion -
erstellen, fihren Sie das
Sauberungswerkzeug in das
offene Ende des Stiftes ein
und schieben Sie vorsichtig den
restlichen Kunststoff durch das
andere Ende des Stiftes.

Sauberungswerkzeug

48

3Doodler_Bob_User_Manual_MAIN_Inner_20180511.Indd 48 11/5/2018 11:38 AM



3C. Der Kunststoff konnte
sich um das Antriebsrad

gewickelt haben. E
Entfernen Sie die

Schutzabdeckung, indem Sie den = Mmini-schraubenzieher 1
Mini-Schraubenzieher FC
benutzen, der in der Packung 0)
enthalten war. Benutzen Sie den .
Mini-Schraubenzieher, E:

um Kunststoff vom Antriebsrad

anzuheben und zu entfernen. K

Nutzen Sie dann das

N Vano per la
Sauberungswerkzeug, um Manutenzione
ihn durch die Kunststoff-
Ladevorrichtung aus dem
Stift herauszuschieben, oder
benutzen Sie eine Pinzette, um
ihn aus der Offnung unter der
Schutzabdeckung des Stiftes O

herauszuholen. -S|[«
4. Mein Kunststoff flieRt aus der i

Gegend rund um die Diise heraus.

Die Diise kann sich durch
fortlaufenden Gebrauch
(oder beim Transport) gel6st
haben. Wahrend der Stift heil
ist (BLAUES oder GRUNES
Licht an), drehen Sie die Duse
vorsichtig im Uhrzeigersinn
mit dem mitgelieferten Mini-
Schraubenschlissel fest. A
Stoppen Sie, sobald Sie den -
ersten Widerstand splren, um 'I'
zu vermeiden, dass die Diise -
zu fest angezogen wird und
beschadigt werden koénnte. A
u

5. Der Extrusionsvorgang meines
Kunststoffes stoppt einfach nicht. Te

Mini-
Schrauben-
schlussel

A. Driicken Sie einmal entweder den FAST-Knopf oder den o
SLOW-Knopf. be
ei

B. Wenn der Schritt A dieses Problem nicht |&st, ziehen Sie bitte Kt
den Stecker Ihres 3Doodler Create+, schlieen Sie ihn erneut an Te
und versuchen Sie es noch einmal. sc
6. Wie kann ich meinen »
nicht benutzten Kunststoff i
e Ei
zuruckfahren lassen? n
. w

Wahrend der Stift an und heil ist (BLAUES oder GRUNES Licht), we

klicken Sie bitte entweder auf den FAST-Knopf oder auf den
SLOW-Knopf. Das Licht wird blinken, um anzuzeigen, dass der
Kunststoff zurlickgefahren wird. Sobald der Kunststoff mit

dem Zuriickfahren stoppt, ist es sicher, diesen aus dem Stift zu ;’:
entfernen, indem Sie einfach am Ende des Stranges ziehen. Te
Falls der Kunststoffstift zu kurz sein sollte, um es ihn Ié:
zurtickfahren zu lassen, sehen Sie bitte Abschnitt 3, Schritt 3B. fi
w
Schneiden Sie nun die Enden des Kunststoffstiftes ab, es
d umihren 3Doodler Create+ einfacher damit laden zu he
kénnen und spater besser zu doodlen. ;
. Fl
7. Ich habe meinen Kunststoff Te
. B Li
zuruckfahren lassen, kann ihn o
. |
aber nicht herausholen. o
Es ist moglich, dass der Kunststoff entweder zu kurz ist, um ganz st
aus Ihrem 3Doodler Create+ herausgefahren zu werden, oder dass
der Kunststoff (iber den Antrieb hinausgegangen ist.
Sie kénnen diese Probleme I6sen, indem Sie die
Schutzabdeckung entfernen.
Sie werden sehen, um welches Problem es sich handelt, wenn Sie
unter die Schutzabdeckung schauen. a
I
Zuriickgefahrener Kunststoff ist zu kurz, um ihn o
herauszunehmen und beriihrt nicht mehr das Antriebsrad. er
ge
er
Ve
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Fir beide Problem kdnnen Sie eine der beiden folgende
Optionen ausprobieren:

Flhren Sie einen neuen Plastikstrang in den Stift ein oder
benutzen Sie das Sauberungswerkzeug, um den restlichen
Kunststoff zu entfernen, wahrend der Stift auf ON ist und extrudiert.

Sauberung-
swerkzeug
> \

Oder

* Bei Verwendung der umgekehrten Funktion erstellen, entfernen
Sie die Diise und benutzen Sie das Sduberungswerkzeug, um
den Kunststoff aus dem Ende des Stiftes herauszufiihren. (Siehe
Abschnitt 3, Schritt 3B).

. 8. Mein Stift wird nicht heif3!
(Licht bleibt rot).

Es braucht etwa 60-90 Sekunden Zeit, bis ihr Stift heil® wird. Wenn
der Stift nach dieser Zeit noch immer nicht heilt geworden ist
und das Licht ROT bleibt, schalten Sie den Stift bitte aus und
erneut an. Wenn dies immer noch nicht hilft, kontaktieren Sie
uns bitte unter help@the3Doodler.com und wir werden Ilhnen
weiterhelfen.

ABSCHNITT 4:
TIPPS UND BEST PRACTICES

Achten Sie auf die Kunststoffarten
und ihre Eigenschaften

* FUr ein optimales Doodlen empfehlen wir, die richtigen
- Temperatureinstellungen fir Ihren Kunststoff zu benutzen.

» Uberpriifen Sie zweimal, welchen Kunststoff Sie

benutzen, bevor Sie lhren 3Doodler Create+ anmachen und
einen Kunststoffstrang hineinschieben. Wenn sich Ihre
Kunststoffstrange vermengen, haben wir hier eine praktische
Tabelle fur Sie vorbereitet, die Ihnen dabei hilft, den Kunststoff zu
sortieren und zu identifizieren, mit welchem Sie gerade arbeiten.

ABS (MATT):

Temp: ABS / FLX Temp

Licht: Blau

Eigenschaft: Toll fir das Zeichnen
in der Luft.

Wie zu erkléren: Kunststoff hat
weile, halbrunde Enden.

PLA (GLANZEND / DURCHSICHTIG
/ METALLIC / GLITZER )

Temp: PLA Temp

Licht: Grin

Eigenschaft: Glanzend und perfekt
far kinstlerische Kreationen.

Wie zu erkléaren: Sehr rigide, wenn
es gebogen wird, keine weilen,
halbrunden Enden.

FLEXY:

Temp: ABS / FLX Temp

Licht: Blau

Eigenschaft: Fir flexible, biegbare
Doodles.

Wie zu erkléren: Kunststoff

ist flexibel.

Nicht vergessen, die Plastikenden
abzuschneiden

X vs v

Nicht abgeschnittene Abgeschnittene
Enden Enden

Y

* Nachdem Sie den Kunststoffstift aus dem 3Doodler Create+
entfernt haben, schneiden und entfernen Sie teilweise
geschmolzenes Material vom Ende des Stiftes ab, bevor Sie es
erneut in Ihren 3Doodler Create+ geben. Dies wird Blockaden und
Verstopfungen vermeiden.
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Fahren Sie den Kunststoff zuriick
und entfernen Sie ihn richtig

 Kunststoff nicht anders als angegeben aus dem 3Doodler Create+
ziehen.

BLAUES Licht

Mit dem Stift auf ABS / FLX Dricken Sie zweimal
warten Sie darauf, dass das auf einen der beiden
BLAUE Licht angeht. Geschwindigkeitskndpfe

und das Licht wird mit dem
Blinken beginnen, um zu
zeigen, dass der Kunststoff
zuriickgefahren wird.

Sobald der Kunststoff nicht mehr zurlickgefahren wird, kann er
sicher aus dem Stift entfernt werden, indem Sie vorsichtig am
Ende des Stranges ziehen.

MACHEN SIE EINE PAUSE:

* GEBEN Sie Ihrem 3Doodler Create+ nach 2 Stunden
ununterbrochenem Doodlen eine Pause. 30 Minuten Auszeit
sollten genug sein.

Behandeln Sie lhre Diise richtig
=)

BLAUES oder GRUNES Licht

* Falls Sie Ihre Dise jemals entfernen sollten, entfernen Sie diese
NIE, wenn |hr 3Doodler Create+ kalt ist. Das Licht sollte BLAU oder
GRUN sein.

« Falls Sie Ihre Dise jemals anziehen mussen sollten, ZWINGEN
Sie sie nicht oder ziehen Sie sie nicht zu fest, da Sie die Diise
zerbrechen und Ihren 3Doodler Create+ dauerhaft beschadigen
konnten.

Diese technischen Daten kénnen ohne vorherige Ankiindigung verandert
und verbessert werden.

SPEZIFIKATION DES NETZADAPTERS
Eingang: 100-240 V AC, 0,5 A MAX, 50-60 Hz
Ausgang: + 5V DC, 1.2A

WARTUNG & PFLEGE

Fr Wartungs- und Pflegehinweise und weitere Ratschlage dartber, wie Sie
Ihren 3Doodler Create+ nutzen kénnten, besuchen Sie bitte unsere Webseite:
the3Doodler.com

Um Probleme zu I6sen, besuchen Sie bitte:
the3Doodler.com/troubleshooting

C€

EINGESCHRANKTE GEWAHRLEISTUNG
Fur weitere Informationen Uber Ihre eingeschrénkte Gewahrleistung,
besuchen Sie bitte: the3Doodler.com/warranty

Fur die Allgemeinen Geschaftsbedingungen von 3Doodler und andere Benach-
richtigungen besuchen Sie bitte unsere Webseite:
the3Doodler.com/terms-and-conditions

weltschaden und gesundheitliche Schaden von unkontrollierter
Mdllentsorgung zu vermeiden, recyclen Sie den 3Doodler bitte
verantwortlich, um die Wiedernutzung von materiellen Ressou-
rcen zu fordern.

Zeichen weist darauf hin, dass dieses Produkt nicht mit dem
normalen Hausmdill entsorgt werden sollte. Um mogliche Um-
|
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This product is protected by WobbleWorks' intellectual property. Please see
the list of Wobbleworks' patents at / Ce produit est protégé par la propriété
intellectuelle de WobbleWorks. S'il vous plait voir la liste des brevets de

? Wobbleworks a / Este producto esta protegido por propiedad intelectual y
pertenece a WoobleWorks. Consulte la lista de patentes de
WoobleWorks en / Dieses Produkt ist durch WobbleWorks' geistiges Eigentum
geschtzt. Sie finden die Liste von Wobbleworks’ Patenten unter / Dit
product valt onder de bescherming van het intellectueel eigendomsrecht van
WobbleWorks. Raadpleeg de lijst met Wobbleworks' octrooien op / 45/ &5
WobbleWorks&ERF=1R4R1F - 155 WobbleworksiEFIF& / Questo
prodotto & protetto dalla proprieta intellettuale di WobbleWorks. Si prega di
consultare I'elenco dei brevetti di Wobbleworks all’indirizzo :
http://the3Doodler.com/patents.

3Doodler Create+: Australia 2013101514; China ZL201310535754.2,
Z1.201320686485.5, ZL201430565974.5; Germany 202013010264.0,
202013011820.2; European Community 002607234-0001; Hong Kong
1185219, 1402448.7M001, 1402448.7M002, 1402448.7M003, 1402448.7M004;
Japan 1534061; Korea 30-0821455; Mexico 3553; Taiwan M502562, D172860;
United States of America D749173, D789453; and other patents pending.
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Manufactured by / Fabriqué par / Fabricado por / Hergestellt von /
Fabbricato da / Gemaakt door WobbleWorks (HK) Limited.
Distributed by / Distribué par / Distribuido por / Vertrieben von /
Distribuito da / Gedistribueerd door WobbleWorks,Inc. /
WobbleWorks (HK) Limited, 89 5th Avenue, Suite 802, NY, NY, 10003.

© WobbleWorks, Inc. 2018
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