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1. ALLGEMEINE INFORMATIONEN

Sehr geehrter Kunde,

vielen Dank, dass Sie sich fiir unser Produkt entschieden haben. Im
Folgenden zeigen wir lhnen, was bei der Inbetriebnahme und der
Verwendung zu beachten ist.

Sollten Sie wahrend der Verwendung unerwartet auf Probleme stoRen,
so konnen Sie uns selbstverstandlich gerne kontaktieren.



2. EINRICHTUNG DER DISPLAYSCHNITTSTELLE

Das Display kann auf 4 verschiedene Arten angesteuert werden, tiber 12C,
SPI, 8-bit parallel 6800-Interface und 8-bit parallel 8080-Interface.

Das Display wird fiir die Ansteuerung lber SPI vorkonfiguriert ausgelie-
fert. Wenn Sie eine der anderen Ansteuerungsarten verwenden mochten,
mussen Sie die dafiir vorgesehenen Widerstande BS1 und BS2 auf der
Ruickseite der Platine um [Gten.

In der Tabelle konnen Sie sehen, wie die Widerstande flir den jeweiligen
Modus gesetzt werden mussen.

6800-parallel 8080-parallel 12C
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3. VEWRWENDUNG MIT EINEM ARDUINO

Da das Display mit einem 3 V Logiklevel arbeitet und die meisten Ardui-
nos mit 5V, verwenden wir in diesem Beispiel einen Arduino Pro Mini
3,3V.

Wenn Sie einen Arduino mit 5V Logiklevel verwenden mochten, wie zum
Beispiel einen Arduino Uno, mussen Sie alle Datenleitungen, die vom
Arduino zum Display fiihren, mit einem Logiklevel-Konverter von 5 V auf
3,3V herabsetzen.

Zunachst miissen Sie die benotigte Bibliothek in lhrer Arduino IDE instal-
lieren.

Suchen Sie dazu unter Werkzeuge -> Bibliotheken verwalten... nach
u8g2 und installieren Sie die Bibliothek U8g2 by oliver.

@ Bibliotheksverwalter x
Typ | Alle « | Thema | Alle w | |luBg2
Ao ToCaT aispray 1or remote Conoror onry. ~
More info
usg2

by oliver Version 2.28.10 INSTALLED

Monochrome LCD, OLED and eInk Library. Display controller: 5501205, 5501206, 5501309, S5D1216, SSD1322, S5D1325,
55D1327, S5D1329, S5D1606, SSD1607, SH1106, SH1107, SH1108, SH1122, T6963, RAS835, LC7981, PCD3544, PCFS812,
HX1220, UC1601, UC1604, UC1608, UC1610, UC1611, UC1617, UC1701, ST7511, ST7528, ST7565, ST7567, ST7571, ST7536,
5T7588, ST75256, ST75320, NT7534, 5T7920, IST3020, [ST7920, LD7032, K50108, KS0713, SED1520, SBN1661, IL3820,
MAX7219. Interfaces: 12C, SPI, Parallel. Monochrome LCD, OLED and elnk Library. Successor of USglib. Supported display
controller: 5501305, 5501306, 5501309, 5501316, S5D1322, 5501325, 5501327, 550329, 5501606, 5501607, SH1106,
SH1107, SH1108, SH1122, TE963, RABS35, LC7981, PCD8544, PCF8B12, HX1230, UC1601, UC1604, UC1608, UC1610,
uUcCieil, UC1617, UC1701, 5T7511, ST7528, 5ST7565, 5ST/567, ST7571, 5T7586, 5T7588, ST75256, ST75320, NT7534,
ST7920, IST2020, IST7920, LD7032, KS0108, KS0713, SED1520, SBN1661, IL2820, MAX7219. Supported interfaces: I2C, SPI,
Parallel. Features: UTF8, >700 fonts, U8x8 char ocutput.

More info

Version auswahlen - Installieren

UBg2_for_Adafruit_GFX
by oliver Version 1.8.0 INSTALLED v

Schliefen
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SPI-Interface

Offnen Sie nun das Codebeispiel GraphicTest der Bibliothek.
Klicken Sie dazu auf:
Datei -> Beispiele -> U8g2 -> u8x8-> GraphicTest

Flgen Sie nun den folgenden Konstruktor fiir das Display in das Pro-
gramm ein, wie im Bild unten zusehen:

USX8_SSD1309 128X64 NONAME2 4W_SW_SPI u8x8(13, 11, 10, 9, 8);

&) GraphicsTest | Arduino 1.8.13 — O x

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

= <Arduino.h>
<O8xB8lib.h>

48 // Please UNCOMMENT one of the contructor lines below
449 f/ UBx8 Contructor List

50 /) The complete list is avalilable here: }

51 // Please update the pin numbers according to yvour setup. Use UgXg_PIN NOMNE if the reset pin is not v
< >

Arduine Pro or Pro Mini auf COM11

Nun konnen Sie das Beispiel auf Ihren Arduino hochladen.
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12C-Interface

Offnen Sie nun das Codebeispiel GraphicTest der Bibliothek.
Klicken Sie dazu auf:
Datei -> Beispiele -> U8g2 -> u8x8-> GraphicTest

Fugen Sie nun den folgenden Konstruktor fiir das Display in das Pro-
gramm ein, wie im Bild unten zusehen:

USX8_SSD1309_ 128X64 NONAME2 _HW_I2C u8x8(9, A4, A5);

&) GraphicsTest | Arduing 1.8.13 — O *

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

GraphicsTest§

Tl AUVIoLD v 1o PuoolDllill v oo DAFSISE A

44 #include <Arduino.h>
45 #include <UBx8lib.h>

47 #ifdef USXS_HAVE HW_SPT
48 #include <SPI.h>

45 |#endif

50 #ifdef USX8 HAVE HW I2C
$include <Wire.h>
#endif

UgXe 55D1309 128Xe4 NOWAMEZ HW I2C uBxE (9, A4, A3);

// Please UNCOMMENT one of the contructor lines below

f/ U8x8 Contructor List

// The complete list is available here: https://github.com/olikraus/udg2/wiki / udxssetupcpp

[T
1 &on

58 // Please update the pin numbers according to your setup. Use USX8 _PIN NCNE if the reset pin
Co FATTOWO BITTT T Dl £ a1 T Al e - DarD amdarm T AS s e rrhd ah Aemmm meeTmE e

< >

Arduino Pro or Pro Mini auf COMS

Nun konnen Sie das Beispiel auf Ihren Arduino hochladen.



8 bit Parallel 6800-Interface

Anschlussbelegung

Display Pin [l 2 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

Arduino Pro 3,3V
Mini Pin GND (VCQ) 9 GND 7 13 11 2 3 4 5 6

0000000000060C

.ON\VH dNDS 1S¥ DDA €V v
(G]

co X5
(O]
Q¢
)
>
[a)
@®:
(=4
[ _J=
>
=

o
=
O TXD RXD RST GND

0000000

ooooooovesee @

‘ COM-OLED2.42




8 bit Parallel 6800-Interface

Offnen Sie nun das Codebeispiel GraphicTest der Bibliothek.
Klicken Sie dazu auf:
Datei -> Beispiele -> U8g2 -> u8x8 -> GraphicTest

Fligen Sie nun den folgenden Konstruktor flir das Display in das Programm ein, wie
im Bild unten zusehen:

USX8_SSD1309 128X64 NONAME® 6800 u8x8(13, 11, 2, 3, 4, 5, 6,
A3, 7, 10, 9, 8);

&) GraphicsTest | Arduino 1,8,13 — O *
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

GraphicsTest§

40 #ifdef UBXE_HAVE HW_SPI el
41 |#include <SPI.h>

42 #endif

43 #ifdef USX8 HAVE HW I2C
44 #include <Wire.h>
45 #endif

i7 USX8 SSD1309 128X64 NONAMEO 6800 usx8(13, 11, 2, 3, 4, 5, €, A3, 7, 10, 9, 8);:
49 f/ Please UHCOMMENT one of the contructor lines below

50 f/ UBxE Contructor List
51 /f The complete list is available here: https://ogithub.comfolikraus/uig2/wiki /uEx3sct

52 |ff Please update the pin numbers according to your setup. Use UgXE8_PIN NONE if the re
53 //UBX8 NULL u8x8; // null device, a 8x8 pixel display which does nothing

54 //UBXE_S5D1306 128X64 NONRME 4W SW_SPI u8xE (/* clock=*/ 13, /* data=*/ 11, /% cs=*/ li
55 //UBX8_S55D1306 128X64 WNCONAME 4W HW SPI ugx8 (/* cs=*/ &, /* dc=*/ 4, /* reset=*/ 12);

& //UBXE SS5D1306 128X64 NONAME 4W HW SPI ulxE (/% cs=*/ 12, /* dc=*%/ 4, [* reset=*/ &):

7 f/UBXE_S55D1306_128X64 NONAME 4W HW SPI udx8(/* cs=*/ 10, /* dc=*/ 9, [/* reset=*/ 8); w
£ >

Arduine Pro or Pro Mini auf COMS

Nun konnen Sie das Beispiel auf Ihren Arduino hochladen.




8 bit Parallel 8080-Interface

Anschlussbelegung
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8 bit Parallel 8080-Interface

Offnen Sie nun das Codebeispiel GraphicTest der Bibliothek.
Klicken Sie dazu auf:
Datei -> Beispiele -> U8g2 -> u8x8 -> GraphicTest

Flgen Sie nun den folgenden Konstruktor fiir das Display in das Pro-
gramm ein, wie im Bild unten zusehen:

USX8_SSD1309 128X64 NONAME® 8080 u8x8(13, 11, 2, 3, 4, 5, 6,
A3, 7, 10, 9, 8);

& GraphicsTest | Arduing 1.8.13 — O =
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

GraphicsTest§

T £

lude <Arduino.h>
38 #include <UBx8lib.h>

0 #ifdef UBXSE HAVE HW SPI
include <5PI.h>

= if

3 #ifdef USXE _HAVE HW IzC

¥include <Wire.h>

Ak

I
T

1
=
m

[w]

TS

H Ak
gl
=
&
i
Fh

I
1 ™

<7 UBX8 S5D1309 128X64 NONAMEO 8080 u8x8(13, 11, 2, 3, 4, 5, 6, A3, 7, 10, 9, 8):

I
[T4]

50 ff Please UNCOMMENT one of the contructor lines below
51|// UBxE Contructor List

52 |ff The complete list is available here: https://github.com/olikraus/ufg2/wiki/uixiset

53 |/ Please update the pin numbers according to your sSetup. Use USXE PIN MONE if the re:
54 |//UBXE NULL uBx8; // null device, a 8x8 pixel display which does nothing W
£ >

Arduino Pro ar Pra Mini, ATmeg 8 MHz) auf COMS

Nun konnen Sie das Beispiel auf Ihren Arduino hochladen.




4. VERWENDUNG MIT DEM RASPBERRY PI

Um die Verwendung des Displays mit dem Raspberry Pi besonders ein-
fach zu gestalten, verwenden wir die luma.oled Bibliothek.

Die zur Installation bendtigten Abhangigkeiten konnen Sie mit folgenden
Befehlen installieren:

sudo apt-get update

sudo apt-get install git python3 python3-dev python3-pip
python3-pip python3-pil libjpeg-dev zliblg-dev libfreetype6-dev
liblcms2-dev libopenjp2-7 1libtiff5 build-essential 1libsdl-dev
libportmidi-dev 1libsdl-ttf2.0-dev 1libsdl-mixerl.2-dev 1libsdl-
imagel.2-dev

Zunachst installieren wir die Bibliothek und laden die Beispieldateien
herunter, dies geschieht mit folgenden Befehlen:

sudo -H pip3 install --upgrade luma.oled

sudo git clone https://github.com/rm-hull/luma.examples.git

Als nachstes missen Sie dem Benutzer (in diesem Fall ,,pi“) die Berechti-
gung geben um auf die benotigte Hardware zuzugreifen. Sollten Sie nicht
den Benutzer ,pi“ verwenden, passen Sie den Benutzer am Ende des Be-
fehls entsprechend an.

sudo usermod -a -G spi,gpio,i2c pi

AnschlieRend starten Sie Ihren Raspberry Pi mit folgendem Befehl neu:

sudo reboot

Nach dem Neustart geben Sie nun folgenden Befehl in das Terminal ein:

sudo raspi-config

Dort konnen Sie nun unter 3 Interface Options SPI und I2C aktivieren,
damit Sie beide Schnittstellen verwenden konnen.
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Nachdem Sie das Display angeschlossen haben, konnen Sie mit den folgenden
zwei Befehlen ein Beispiel Programm ausfiihren:

cd ~/luma.examples/examples/

sudo python3 demo.py -i spi



12C-Interface

Anschlussbelegung
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Nachdem Sie das Display angeschlossen haben, kdnnen Sie mit den fol-
genden zwei Befehlen ein Beispiel Programm ausfiihren:

cd ~/luma.examples/examples/

sudo python3 demo.py




5. SONSTIGE INFORMATIONEN

Unsere Informations- und Riicknahmepflichten nach dem
Elektrogesetz (ElektroG) E

Symbol auf Elektro- und Elektronikgeraten: —

Diese durchgestrichene Mulltonne bedeutet, dass Elektro- und
Elektronikgerate nicht in den Hausmiill gehoren. Sie missen die
Altgerate an einer Erfassungsstelle abgeben. Vor der Abgabe haben Sie
Altbatterien und Altakkumulatoren, die nicht vom Altgerat umschlossen
sind, von diesem zu trennen.

Riickgabemaoglichkeiten:

Als Endnutzer konnen Sie beim Kauf eines neuen Gerates, Ihr Altgerat
(das im Wesentlichen die gleiche Funktion wie das bei uns erworbene
neue erfiillt) kostenlos zur Entsorgung abgeben. Kleingerate bei denen
keine dulRere Abmessungen grofRer als 25 cm sind kdnnen unabhangig
vom Kauf eines Neugerates in haushaltsiiblichen Mengen abgeben
werden.

Moglichkeit Riickgabe an unserem Firmenstandort wahrend der
Offnungszeiten:
SIMAC Electronics GmbH, Pascalstr. 8, D-47506 Neukirchen-Vluyn

Moglichkeit Riickgabe in lhrer Ndhe:

Wir senden lhnen eine Paketmarke zu mit der Sie das Gerat kostenlos an
uns zurticksenden konnen. Hierzu wenden Sie sich bitte per E-Mail an
Service@joy-it.net oder per Telefon an uns.

Informationen zur Verpackung:

Verpacken Sie lhr Altgerat bitte transportsicher, sollten Sie kein
geeignetes Verpackungsmaterial haben oder kein eigenes nutzen
mochten kontaktieren Sie uns, wir lassen Ihnen dann eine geeignete
Verpackung zukommen.

6. SUPPORT

Wir sind auch nach dem Kauf fiir Sie da. Sollten noch Fragen offen blei-
ben oder Probleme auftauchen stehen wir Thnen auch per E-Mail, Telefon
und Ticket-Supportsystem zur Seite.

E-Mail: service@joy-it.net
Ticket-System: http://support.joy-it.net
Telefon: +49 (0)2845 98469 - 66 (10 - 17 Uhr)

Fur weitere Informationen besuchen Sie unsere Website:
www.joy-it.net

Veréffentlicht: 25.01.2021

www.joy-it.net
SIMAC Electronics GmbH

Pascalstr. 8, 47506 Neukirchen-Vluyn



