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Sehr geehrter Kunde,

vielen Dank, dass Sie sich fir unser Produkt entschieden haben.
Im Folgenden haben wir aufgelistet, was bei der Inbetriebnahme zu beachten ist:

1. Konfiguration der Softwareumgebung

Zunachst muss die Arduino Entwicklungsumgebung fir die Verwendung mit einem ESP8266
vorbereitet werden.

Hierzu wird in den globalen Einstellungen des Programms folgende URL als zusatzliche
Boardverwalter-URL eingetragen:

http://arduino.esp8266.com/stable/package_esp8266com_index.json
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Als nachstes muss eine zusatzliche Boardbibliothek installiert werden.
Offnen Sie hierfiir den Boardverwalter und installieren Sie die ESP8266 Bibliothek.

F 5
{9 Boards Manager l_JiE-
Arduino AVR Boards by Arduino version 1.6.18 INSTALLED T

Boards included in this package:

Arduino Yun, Arduino/Genuine Una, Arduino Uno WiFi, Arduino Diecimila, Arduing Nano, Arduino/Genuino Maga, Arduino
MegaADK, Arduino Lecnardo, Arduine Leonardo Ethernet, Arduino/Genuino Micro, Arduino Esplora, Arduino Mini, Arduino Ethernet,
Arduino Fio, Arduino BT, Arduino LilyPadUSE, Arduino Lilypad, Arduino Pro, Arduino ATMegaMG, Arduino Robot Control, Arduino
Robot Motor, Arduino Gemma, Adafruit Circuit Playground, Arduine ¥Yun Mini, Arduino Industrial 101, Linino Cne.

Coline helo

More info

espd266 by ESP3266 Community

Boards included in this package:

Generic ESPE266 Module, Olimex MOD-WIFI-ESPE266(-DEV), NodeMCU 0.9 (ESP-12 Module), NodeMCU 1.0 (ESP-12E Module),
Adafruit HUZZAH ESPE2E6 (ESP-12), ESPresso Lite 1.0, ESPresso Lite 2.0, Phoenix 1.0, Phoenix 2.0, SparkFun Thing, SweetPea
ESP-210, WeMos D1, WeMos D1 mini, ESPino (ESP-12 Module), ESPino (WROOM-02 Module), Wiflnfo, ESPDuing.

Cnoline help

More info

3.3.0 - || sl |

Ausgabe 06.02.2019 Copyright by Joy-IT 4



ESP8266 Prog

Sobald Sie das Board erfolgreich installiert haben, kénnen Sie in der Liste der verfligbaren Boards das
Generic ESP8266 Module auswahlen.

-
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Arduino/Genui

Ihre Arduino Entwicklungsumgebung ist nun fiir die Verwendung mit einem ESP8266 vorbereitet.
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2.  Anschluss & Programmierung des ESP8266

Stecken Sie nun das ESP8266, wie auf dem Bild zu sehen, in den gelben Connector auf dem
Programmiermodul.

Neben dem gelben Connector befinden sich ein kleiner Schalter (ebenfalls auf dem Bild zu erkennen).
Achten Sie darauf, dass dieser auf Prog gestellt ist, wenn Sie lhren ESP8266 programmieren mdchten.
Flr eine reguldare Verwendung des Moduls, stellen Sie das Programmiermodul auf UART.

SchliefRen Sie das Programmiermodul nun an eine USB-Schnittstelle Ihres Computers an.

Falls die automatische Treiberinstallation fehlschlagen sollte, so miissen Sie die Treiberinstallation
manuell vornehmen.

Laden Sie konnen sich hierfiir das Treiber-Installationsprogramm herunterladen und die Treiber
installieren.

Achten Sie, nach erfolgreicher Installation, darauf, dass der richtige Port in den Arduino-Einstellungen
ausgewahlt ist.

Das in der Arduino-Umgebung installierte ESP8266-Paket bringt bereits eine Reihe an
Programmierbeispielen fir die Verwendung des Moduls mit.
Diese eigenen sich ideal fir den Einstieg in die Programmierung des ESP8266.
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3. Support

Wir sind auch nach dem Kauf fiir Sie da. Sollten noch Fragen offen bleiben oder Probleme auftauchen
stehen wir [hnen auch per E-Mail, Telefon und Ticket-Supportsystem zur Seite.

E-Mail: service@joy-it.net
Ticket-System: http://support.joy-it.net
Telefon: +49 (0)2845 98469 — 66 (11- 18 Uhr)

Fur weitere Informationen besuchen Sie unsere Website:

WWW.joy-it.net
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